anti@pation

die ursache
liegt in der zukunft
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einfihrung

_Eigentlich ist Descartes 1n sein eigenes Loch
gefallen. Er wollte die Wahrheit. Die hat er erhalten,
soweit sie in Zahlen erfal3bar ist. Verloren gegangen
1st aber die Welt...”

Otl Aicher
., Ehrendes Begrdbnis fiir Descartes”
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einfihrung

Entscheidungsproblematik
am Beispiel einer Flugreise

Unscharfe Moglichkeiten und dyna-
mische Modelle bestimmen die Ent-
scheidungsfindung
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einfiihrung

Entscheidungsproblematik
Eine Flugreise B

- Flug von A nach D

- 2 Moglichkeiten:
(a) Verbindung iiber B b C
(b) Verbindung tber C

- Entscheidung fiir (a)= Ankunft in D zum Zeitpunkt t1
- Entscheidung fiir (b)= Ankunft in D zum Zeitpunkt t2
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einfihrung

Das Problem

- Die Zeit bis zum AnschluRflug, CB,
liber B ist sehr knapp

- Falls der AnschluRflug von B nach
D verpaldt wird, wird das Ziel D
erst zum Zeitpunkt t3 erreicht

- t3 ist spater als t2

- Was ist zu tun?

P
9’
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einfihrung

Entscheidung = f ( t1, t2, t3, CB, CC)

Grund: Tatsdchliche Werte der Entschei-
dungs-Variablen # beobachtete Werte der
Entscheidungs-Variablen.
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einfiihrung

Entscheidungsproblematik
am Beispiel einer Multimedia-
Entwicklung

Voraussetzung fiir ein funktionales
Produkt ist eine Entscheidung,
welche Daten- und Medienformate
fiir die geplanten Inhalte und Ziel-
gruppen geeignet sind.
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einfiihrung

Entscheidungsproblematik
Datenformate = Maglichkeiten

Audio Midi, Mp3, HiFi, Atrac...
Video QuickTime, DivX, Beta...
Animation Flash, dhtml...
Bild Pixel, Vektor, Png...
Grafik 2D, 3D, linear...

Text Ascii, Postscript, Truetype...

etc.
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einfiihrung

Komplexitat
Datenformate

Je hoher die Komplexitat der Auf-
gabe und je groRer die Anzahl der
zu kalkulierenden Zustande und

indirekten Beziehungen ist, umso

wichtiger werden antizipatorische
Modelle.
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modell

Modell-Definition

Ein antizipatorisches System ist ein System, das ein voraussagendes Modell
von sich selbst und/oder von seiner Umgebung beinhaltet, welches ithm
erlaubt, den Zustand, welcher in einem Moment besteht, so zu verandern,
daR er sich in Ubereinstimmung mit dem vorausgesagten Zustand des
Modells, bezogen auf einen spateren Moment, befindet.
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modell

Konkurrierende reward mechanism
Modelle
Konkurrierende
Umwelt Modelle
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beispiele

Basketball

Der Spieler kann nur einen
erfolgreichen Pal’ geben,
wenn er nicht nur die Posi-
tion seiner Mitspieler be-
obachtet, sondern wenn er
antizipiert, wo seine Mit-
spieler im nachsten Mo-
ment sein werden.
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beispiele

Darstellung von Daten
Das gewiinschte Kommunikationsziel hat Auswirkungen auf die Art der
Darstellung von Daten. Die Anschaulichkeit der Information ist unterschiedlich.

Darstellung eines
Wiirfels

1. Formel X*y-2
2. Abwicklung nach

Descartes
3. Isometrie
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,The message 1s the medium.”

Das Kommunikationsziel bestimmt die Mittel
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